
 
 

1 
     

 אילן קוסטה הפעילות פותחה על ידי 

משחקים דומינו: המרת מספרים 
 עשרוניים סופיים לשברים 

 מטרות הפעילות 
 . הרלוונטיים האלגוריתמים באמצעות פשוט לשבר סופי עשרוני מספר להמרת דרכים במציאת הידע את לחזק ·

 . שברים לכתיבת השונות הצורות את להכיר ·

 .העשרוני והמבנה העשרוניים המספרים משמעות את לחזק ·

 כנית הלימודיםומושגים מת
 . מספרים עשרוניים, מספרים עשרוניים סופיים, שברים, המרות, שיטות המרה של מספרים רציונליים

 מיומנויות 

 עיבוד נתונים, הבניית ידע, יישום ידע, שיתוף פעולה

 

  מה עושים?

 . https://bit.ly/2znfdTq צפו עם המורה בסרטון שבקישור הבא:

 

 לאחר הצפייה בסרטון, ענו על השאלות הבאות: 

, כאשר מספר האפסים  10כדי להמיר שבר עשרוני לשבר פשוט, נבחן מהו המכנה ומהו המונה. המכנה הוא חזקה של 

יק את כלל הספרות של המספר העשרוני ללא  הוא כשל מספר הספרות אחרי הנקודה בשבר העשרוני. המונה: נעת

 הנקודה.

 ____ אלפיות.  -_ עשיריות, ____ מאיות, ו_, והשבר הוא __12, החלק השלם הוא 12.452דוגמה: במספר  

 .____________ואף אפשר לכתוב זאת כשבר מעורב___ ,אם נרצה להציג אותו כשבר מדומה, נקבל ______________

 אלפיות.  ____ עשיריות, ____ מאיות ו______, והשבר הוא __ החלק השלם הוא  4.56במספר  דוגמה נוספת: 

  אם כך, נקבל ____________.

 

 דומינו שברים: 

  התחלקו לקבוצות בהתאם להנחיית המורה.

 אבני דומינו במשחק.  28המשחק מכיל סה"כ 

  השחקן שמופיע אצלו המספר הגדול ביותר הוא זה שמתחיל.בחרו מיהו השחקן הראשון בעזרת שליפה של אבן דומינו.  

 אבנים כקופה(.  8אבנים לכל שחקן, ולהשאיר    10כל שחקן מקבל מספר זהה של אבנים )אפשר למשל לקחת 

 השחקן הראשון מניח על השולחן אבן דומינו לבחירתו. 

https://bit.ly/2znfdTq
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לאחד הצדדים של האבן שנמצאת על    השחקן השני לוקח מתוך אבניו אבן שאחד הגדלים המסומנים עליה זהה בערכו

 השולחן, ומניח אותה בסמוך. כל שחקן בתורו מוסיף אבן משחק באחד הקצוות, וכך נבנית לה שרשרת.

 כשאין לשחקן אבן מתאימה שיכול להניחה על השולחן, השחקן שולף אבן מהקופה והתור עובר לשחקן השני. 

 אבנים, שחקן זה מוכרז כמנצח. המשחק נגמר כשלאחד השחקנים לא נותרות  

 

    

 : אבני המשחק
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