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 אילן קוסטה ומיכאל גורודין הפעילות פותחה על ידי 

  משחקים :  מיוחדים  עיגול איקס משחקי 
 מתמטיים 

 מטרות הפעילות 
 . המתמטיקה בתחום אסטרטגיה  מהי על דגש לשים ·

 . במתמטיקה  המשחקים תחום את  להכיר ·

 . המשחקים בתורת  בסיסיים לרעיונות להיחשף ·

 . קודם ידע על המתבסס חדש אתגר  עם להתמודד ·

 כנית הלימודיםומושגים מת
 ארו  משפט, ניצחון  אסטרטגיית, המשחקים תורת, מתמטיים משחקים

 

 מיומנויות 

 תהחלטו  וקבלת בעיות פתרון, חקר מיומנויות, יצירתיות, ידע  יישום
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  מה עושים?

 מיוחדים  עיגול איקס במשחקי משחקים': א חלק 

 . https://bit.ly/2LfKkqm: שבקישור הבא  צפו בסרטון ·

תוכלו לקרוא על  . ובאיקס עיגול עם משבצת נוספת", סוער"באיקס עיגול , שחקו ביניכם באיקס עיגול הפוך ·

 . https://bit.ly/3b1NcTe: המשחקים שהוצגו בסרטון בכתבה הבאה

 

 !המפסידהוא , מי שיוצר שלשה רצופה  :עיגול הפוךאיקס  ·

 אבל מי שמשלים  ,לבחירתו, איקס או עיגולכל אחד בתורו מסמן  :איקס עיגול סוער ·

 . הוא המנצח, בתורו כלשהישלשה 

 

  שרויות שונות יש לבנות לוח כזה?. כמה אפעם משבצת נוספת הסרטון מציע גם לשחק משחקי איקס עיגול על לוח 

       

       

       

       

 

 

 

 

אם שני השחקנים ישחקו באיקס עיגול רגיל ללא טעויות, תוצאת המשחק תמיד תהיה תיקו. כלומר אפשר לנצח רק 

 שבו: האם באיקס עיגול הפוך המצב שונה?  אם השחקן שמולכם עושה טעות. ח  

 

 

 

 

 

  ומה לגבי הלוחות המורחבים?

 

 

 

 

 

https://bit.ly/2LfKkqm
https://bit.ly/3b1NcTe
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 בריבוע  עיגול איקס': ב חלק 
   ?משחקים  איך.  עיגול איקס  של" קטנים" לוחות מתשעה  מורכב  בריבוע״ עיגול-״איקס של המשחק לוח

 . בתורו  ישחק הוא" קטן לוח" באיזה שאחריו השחקן בשביל קובע גם אלא, עיגול  או איקס   מוסיף  רק לא סימון כל

 

   המשחק  כללי

 . הלוח באותו המשבצות באחת x ומסמן, להתחיל קטן" לוח" באיזו בוחר א׳ . שחקן1

 השחקן של x-ה של למיקום המתאים בלוח לשחק חייב הוא – יסמן הוא שבו הלוח את  לבחור יכול לא ב׳ . השחקן2

 . הלוח באותו הפנויות מהמשבצות אחת  בכל, שלו העיגול את  לסמן יכול הוא אבל, הקודם

 . להמשיך בו חייב השני שהשחקן  הקטן הלוח את  קובע, O או  X סימן שחקן כל שבה המשבצת כאשר, ממשיכים   . כך3

  אסור  –תיקו  במצב מלא לוח או,  עיגול  של ניצחון, איקס  של  ניצחון – שלו הסיום למצב מגיע אחד קטן שלוח . ברגע4

 .לשחק לוח באיזה לבחור זכותו, הסתיים שכבר בלוח לשחק שחקן  של תורו אם בו יותר. לסמן

 x-ש לוחות שלושה של רצף, למשל. הצדדים אחד  ניצח שבהם לוחות שלושה של רצף כשיש  מסתיים . המשחק5

 . הגדול הלוח של באלכסון  או לרוחב, בהם לאורך ניצח

 

 . (https://bit.ly/2xqqoxN) :לשחק נגד המחשב בקישור הזה אפשר

  .)https://bit.ly/2NAOgn1( לשחק נגד חבר או חברה בקישור הזהאו 

 

 בהצלחה! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.theofekfoundation.org/games/UltimateTicTacToe/
https://bit.ly/2xqqoxN
http://bejofo.net/ttt/newgame
https://bit.ly/2NAOgn1
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 דוגמה למהלך אפשרי של משחק כזה:

 

 

בלוח האמצעי. לכן השחקן השני יצטרך  הימנית העליונה במשבצת  xהשחקן הראשון סימן 

 הימני העליון. לשחק בלוח 

 המשבצות הפנויות בלוח הזה.  תשעהוא יוכל לסמן בכל אחת מ 

 

בלוח הימני העליון, ולכן  השמאלית העליונה השחקן השני בחר לסמן את העיגול בפינה 

  השמאלי העליון.השחקן הראשון יצטרך לשחק בלוח 

 

בלוח השמאלי העליון, ולכן השחקן  האמצעית השחקן הראשון בחר לסמן את האיקס במשבצת 

 שמונההפעם הוא יוכל לבחור רק באחת מ .האמצעיהשני יצטרך לשחק בתורה הבא בלוח 

 המשבצות הפנויות.

 

  אחרי כמה מהלכים, השחקן השני ניצח בלוח המרכזי, והלוח הזה סומן כ"עיגול".

 י התחתון. בלוח השמאל  האמצעיתהשחקן השני סימן בתור האחרון עיגול במשבצת  

, אבל הלוח הזה כבר הסתיים, ולכן מותר  האמצעיכעת, השחקן הראשון אמור היה לשחק בלוח 

  לו לבחור באיזה לוח לשחק בכל אחד משמונת הלוחות שעדיין לא הסתיימו. 

 

  .הימנית התחתונהבמשבצת  xהוא מסמן  –השחקן הראשון בחר לשחק בלוח הימני התחתון 

, אבל הלוח הימני התחתון כבר  הימני התחתון במקרה כזה השחקן השני יצטרך לשחק בלוח 

 הופך במהלך הנוכחי ללוח שהסתיים בניצחון של איקס. 

 גם השחקן השני יוכל לבחור באיזה לוח לשחק!במקרה זה 

 

 . וכך נראה הלוח לאחר ניצחון של השחקן השני

 
 

 סטרטגיית ניצחון לאחד הצדדים?  שאלה למחשבה: האם גם למשחק הזה יש א

 

  


